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Pedagogie et
Machines de fabrication
numerique
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Machines
de fabriqguoli ?




Une machine de fabrication numerique est capable
de concevoir a partir d'un fichier numeérique.
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Brodeuse numeérique, imprimante
3D, fraiseuse numeérique,
découpeuse vinyl, plotter,
découpeuse/qgraveuse laser
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o |[lustrer
e Matérialiser

e Rendre accessible

e Personnaliser )1

LUDOPEDAGOGIE, SIMULATION,
MANIPULATION, ANIMATION, EVALUATION ...

BREF, CREER SON PROPRE MATERIEL
PEDAGOGIQUE !




Matériel pédagogique
Innovant

)/

DYNAMISER L'APPRENTISSAGEET W /'
AUGMENTER L'IMPLICATIONDES ™
APPRENANTS C.




Mais pas que!

Les machines de fabrication
numerique
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SOURCE D'APPRENTISSAGES

(ESSAI-ERREUR, TECHNOLOGIES, SOFT SKILLS,
CREATIVITE ...)
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Graphiste, infographiste,
designeur, animateur 3D ...




Graphiste
designg




Curiosite, creativite,
audace, ame
scientifique




Boites a trésors
s




| Thingiverse | Makercase

Cults3d

The Noun project | Vectorsfile




MakerBot Thingiverse

a Filament Welder

Bilament Welder
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SYSTEME DE NERV...




MakerCase Francais

Basic Box Polygon Box Kerf Bent Box

Simple boxes Polygon boxes with 3 or more sides Boxes with round corners




Boites a outils




, Tinkercad

o0 AYUTODESK

E E Tinkercad bl j classe  Ressources v




gf?"—f AUTODESK
@ry Tinkercad

Concevoir v Galerie Projets Salles de classe Ressources v

Learning center

Pour commencer a utiliser Tinkercad, rien de plus simple et
amusant!

Conception 3D Circuits Codeblocks




"\ Laserbox

— 9 X

iz mode surface plane & Laserbox
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Tourner Amélioration




\ Inkscape

* *Nouveau document 1 - Inkscape

Fichier Edition Affichage Calgue Objet Chemin Texte Filtres Extensions Aide
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'\ Fusion 360
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Et concretement
P






REPONDRE A UN BESOIN

CIBLER L'OBJECTIF, LE PUBLIC,
LE CADRE ...
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CONCEVOIR DES IDEES
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TESTER
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MODIFIER, AMELIORER, ADAPTER,
-+ FAIRE EVOLUER
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Et

maintenant
?









