


Pédagogie et
Machines de fabrication

numérique



Quoi?



Machines
de fabriquoi ?



Une machine de fabrication numérique est capable
de concevoir à partir d'un fichier numérique.

Brodeuse numérique, imprimante
3D, fraiseuse numérique,
découpeuse vinyl, plotter, 
 découpeuse/graveuse laser



Pour quoi?



Illustrer

Matérialiser 

Rendre accessible 

Personnaliser

Ludopédagogie, simulation,
manipulation, animation, évaluation ...

Bref, créer son propre matériel
pédagogique !








Dynamiser l'apprentissage et
augmenter l'implication des

apprenants



Matériel pédagogique
innovant



Source d'apprentissages



(essai-erreur, technologies, soft skills,
créativité ...)

Mais pas que!



Les machines de fabrication
numérique



Et donc...?



















Comment?



Graphiste, infographiste,
designeur, animateur 3D ...



Graphiste, infographiste,
designeur, animateur 3D, ...



Curiosité, créativité,
audace, âme
scientifique



Boites à trésors



Thingiverse Makercase

Vectorsfile

3axisCults3d

The Noun project

...









Boites à outils



Tinkercad





Laserbox



Inkscape



Fusion 360



Et concrètement
...?





Répondre à un besoin
Cibler l'objectif, le public,

le cadre ...





Concevoir des idées





Explorer 





Prototyper





Tester





Modifier, améliorer, adapter,
faire évoluer



Et
maintenant

?



On se lance !



Do it!


