Attention, ce document ne se suffit pas a lui-méme.
Une animation est nécessaire pour accompagner ce support.




Une question a la fois sera posee

« Si la réponse est vrai .

o Si la réponse est faux .

« Amusez-vous!



STEM est
I’acronyme de

Science
Technology
Engineering
Mathematics.







STEM

Filieres, métiers, ...

STEAMULI




X

L’orfévrerie est
un meétier STEM.

K

Vrai ou faux ?







Le CESE a propose
une classification
pour la Fédération
Wallonie-Bruxelles

AVIS

CESE Wallonix
.L &

SCIEN.21.AV.02

PROPOSITION DE CLASSIFICATION ET
D'IDENTIFICATION DES FILIERES STEM
EN FEDERATION WALLONIE-BRUXELLES

Avis adopté le 21 mai 2021




Filieres STEM
- =
Il=l=l='| filieres dans lesquelles I’accent est clairement

mis sur les mathématiques, les sciences,
I’ingénierie ou les TIC.

STEAMULI




Filieres STEM Santé

@ filieres qui impliquent également un nombre
important de matiéres STEM mais dont la finalité
est principalement axée sur la prise en charge
des personnes ou des animaux.

STEAMULI




Filieres STEM light

,@, filieres comprenant un nombre limité de matiéres
STEM mais pouvant venir en appui des démarches
d’innovation.

STEAMULI




Le A dans STEAM
est 'initiale de
Agriculture.

X
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Le A dans STEAM est
Pinitiale de Arts.

STEAMULI
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STEAM désigne
des filiéres.
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STEAM désigne une approche ...
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... avec une dynamique de transition créative et innovante
(A) autour des STEM. Elle crée des liens entre plusieurs de
ces domaines en vue de leur donner sens.

A travers la mixité des compétences développées,
’approche STEAM vise a répondre aux enjeux sociétaux,
économiques, culturels et écologiques du XXléme siécle.

Enfin, elle permet d’envisager une problématique sous tous
les angles et d’y répondre de maniére collective et

collaborative.
STEAMULI




w“:Ej:'VE‘)' Le A dans STEAM

K‘v implique une

processus créatif et
iInnovant.

STEAMULI




Dans lI'approche
STEAM, le A de
Arts est au service
des STEM.

Vrai ou faux ?

X







Pedagogical

One-sided Instrumental A Mutually Instrumental

& Pedagogical & Pedagogical
3 4
The Arts incorporates STEM The Arts and the STEM fields come
concepts, principles, and practices to together, valued and engaged
advance an educational or learning co-equally, specifically in order to
endeavor that is purely artistic, or advance learning in both arcas
vice versa in service of STEM within and beyond boundaries
learning alone
One-Sided = ! - Mutually
Instrumental  QOnpe-sided Instrumental Mutually Instrumental  /nstrumental
1 & Non-Pedagogical o & Non-Pedagogical
The Arts utilizes STEM as a medium The Arts and STEM (e.g.,
for artistic expression (i.e., STEM- ArtScience) embrace connections
enabled art and STEM-inspired art), and reject disciplinary distinctions
or STEM utilizes arts’ practices to to create new forms of meaning and
achieve particular goals such as being, without focus on learning or
dissemination, without focus on education

learning or education

\J
Non-pedagogical

FIGURE 2 Instrumental and pedagogical rhetorics of STEAM. STEAM, Science, Technology, Engineering, Arts,
and Mathematics; STEM, Science, Technology, Engineering, and Mathematics

MEJIAS, S, THOMPSON, N, SEDAS, RM, ET AL. THE TROUBLE WITH STEAM AND WHY WE USE IT ANYWAY.
SCIENCE EDUCATION. 2021; 105: 209-231.
HTTPS://DOI.LORG/10.1002/SCE.21605



Il existe un
référentiel de
’approche
STEAM.







DEVELOPPER
UN PROCESSUS
CREATIF ET
INNOVANT

REFERENTIEL
»]=
COMPETENCES
DE L'APPROCHE
STEAM

AGIR EN
FAVEUR DES

Egg:EETXAUX TRAVAILLER
- ' EN GROUPE

ECONOMIQUES,

CULTURELS OU
ECOLOGIQUES

STEAMULI




Faire évoluer ses connaissances
par I'expérimentation ;

S'inscrire dans une dynamique de
résolution de probleme ;

Definir et évaluer les objectifs, les
processus et les résultats de
l'apprentissage et de la
construction des connaissances ;
S'inscrire dans une démarche par
projet ;

Etablir des relations entre les
domaines STEM ;

Communiquer par des codes et
des outils adaptés au contexte et

aux contenus STEM.

@ :

METTRE EN
OEUVRE
UN PROJET
STEM




e Développer des idées, approches,

outils et actions créatifs en faveur DEVELOPPER
du projet STEM ; UN
) : : _ PROCESSUS
e Gérer |'incertitude et intégrer les CREATIF ET

changements de facon positive et INNOVANT

constructive.




Etendre et diversifier son réseau
au profit du projet STEM ;
Coopérer ou collaborer pour
atteindre les objectifs du projet
STEM ;

Répartir les taches, les ressources
et les responsabilités en tenant
compte des objectifs et du
contexte ;

Susciter |'expression des points de
vue et accepter la diversité ;

Se remettre en question face a

d'autres points de vue.

TRAVAILLER

EN GROUPE




Développer une approche
systémique ;
Structurer son projet en vue

d'améliorer la qualité de vie ;

Déetecter les besoins societaux,

economiques, culturels ou
écologiques ;

S'inscrire dans une démarche
citoyenne ;

Développer un esprit critique.

¥ AGIR EN
FAVEUR DES
ENJEUX

SOCIETAUX,
ECONOMIQUES,
CULTURELS OU
ECOLOGIQUES




DEVELOPPER
UN PROCESSUS

CREATIF ET
INNOVANT

ENJEUX
SOCIETAUX, TRAVAILLER

ECONOMIQUES, EN GROUPE
CULTURELS OU
ECOLOGIQUES

STEAMULI




Selon une etude de
’ARES, le nombre de
femmes dans les filiéres X
STEM a évolué plus vite
que celui des hommes,
entre 2004 et 2018.

K







GRAPHIQUE 5 - Evolution des populations STIM et non-STIM par sexe entre 2004-2005 et 2017-2018

— O 11M Homme — S TIM Fermme Non STIM Femme Non STIM Homme
50% 6 812
56 611
40% 97 184
21736

30%

Non STIM homme : 39 447
Non STIM femme : 68 148
STIM femme : 4 562

STIM homme : 16 605
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WWW.ARES-AC.BE/IMAGES/INDICATEURS_GRAPHIQUES/STATSUPINFO/ARES-NOTE-STATSUPINFO-JUIN_2021.PDF









